
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Propuesta pedagógica de implementación del juego ILAN. 

  

A continuación, se presenta una propuesta metodológica para la aplicación del juego 

ILAN con foco en cuatro niveles educativos a partir de quinto a octavo año básico. 

Las orientaciones didácticas y metodológicas se presentan en un formato de guión 

conjetural, el cual permite un espacio de reflexión, predecir el impacto de decisiones 

pedagógicas y libertad de observación de fenómenos asociados al uso y aplicación 

del juego ILAN. 

  

Los guiones conjeturales (deben entenderse como orientaciones o sugerencias 

didácticas) que se presentan a continuación siguen el formato de una clase con los 

componentes de: inicio, desarrollo y cierre, pero para fines prácticos nosotros los 

entenderemos como: Focalización (inicio), Neuronas a la obra (Desarrollo) y Reflexión 

(cierre). 

  

 

 

  

 

En el momento de focalización se persigue la activación de conocimientos previos, 

recolección de imágenes mentales de los/as estudiantes, contextualización de ideas 

previas, entre otros. 

  

El momento de Neuronas a la obra es la instancia en donde los/as estudiantes 

comienzan su travesía con los ecosistemas antárticos a través del juego ILAN y 

prestaran atención a diversos fenómenos gatillados por la dinámica del juego y las 

directrices previas entregadas por el o la docente. 

  

El momento de reflexión es la instancia en donde socializarán los resultados 

intencionados por el docente por medio de una indagación guiada en el transcurso 

del desarrollo del juego y momento de focalización. 



 

Guion conjetural quinto básico 

  

Estimado/a docente recuerde que estas son sugerencias didácticas y metodológicas 

para los espacios de aprendizaje, pero usted es libre de adaptar y modificar sus 

espacios de aprendizaje acorde a su realidad. 

 

Científicos y científicas seremos: Un viaje científico a la antártica 

Tiempo 

Se sugieren dos clases. Primera clase 

investirse en el rol de científico/a por 

medio del juego ILAN y la segunda clase 

un simposio de científicos/as 

comunicando sus resultados 

Lugar 

Sala de clases 

Participantes 

Estudiantes y docente. 

Objetivo general 

Describir e investigar fenómenos científicos asociados a la Antártica por medio de grupos de 

investigación: a) distribución de las aguas en la Tierra con foco en el continente Antártico, b) 

diversidad de flora y fauna, c) Movimiento de las aguas, d) efectos positivos y negativos de la 

actividad humana en el continente Antártico; asumiendo un juego de rol como científicos/as. 

Conexión curricular 

Eje: Ciencias de la Tierra y el Universo 

Objetivos de aprendizaje: 

a) Describir la distribución del agua dulce y salada en la Tierra, considerando océanos, glaciares, 

ríos y lagos, aguas subterráneas, nubes, vapor de agua, etc. y comparar sus volúmenes, 

reconociendo la escasez relativa de agua dulce (OA 12) 

b) Analizar y describir las características de los océanos y lagos: 

*Variación de temperatura, luminosidad y presión en relación con la profundidad 

*Diversidad de flora y fauna 

*Movimiento de las aguas, como olas, mareas, corrientes (El Niño y Humboldt) (OA13) 

c) Investigar y explicar efectos positivos y negativos de la actividad humana en los océanos, lagos, 

ríos, glaciares, entre otros, proponiendo acciones de protección de las reservas hídricas en Chile 

y comunicando sus resultados (OA 14) 



 

Descripción general 

  

En esta o estas sesiones los y las estudiantes asumirán 

un rol de científico/a que dirigirán un centro de 

investigación y los fenómenos que observarán serán 

los que el juego ILAN les proporciona,  para 

posteriormente realizar una investigación que 

conducirá a un “encuentro de científicos” en formato de 

plenario para comunicar sus resultados. 

Actividades de la sesión Activación de conocimientos previos 

Observar y reflexionar un video sobre el buceo en 

Antártica 

Describir fenómenos de estudios con potenciales de 

investigación 

Investigar sobre temáticas asociadas a sus grupos de 

investigación 

Forma de evaluación de la sesión Se propone un evaluación sumativa en formato de 

plenario o disertación de los grupos de investigación 

Materiales Cuaderno de ciencias 

Juego ILAN 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

Tiempo Acciones del facilitador (docente, 

profesional de la educación u 

otros) 

Acciones 

esperables de 

los/as 

estudiantes 

Herramientas y 

oportunidades 

tecnológicas 

Focalización Inicia la conversación preguntando : 

¿Cómo será viajar a la Antártica y 

bucear en el océano? 

Luego de las respuestas puede 

invitarlos a ver el video 

https://www.youtube.com/watch?v=

X7fS9htn1Eg 

Luego de observar y reflexionar 

sobre el video, divida a sus 

estudiantes en grupos de 

investigadores en los temas de : a) 

distribución de las aguas en la 

Tierra con foco en el continente 

Antártico, b) diversidad de flora y 

fauna, c) Movimiento de las aguas, 

d) efectos positivos y negativos de 

la actividad humana en el continente 

Antártico 

  

Una vez divididos los grupos invite a 

sus estudiantes a realizar un buceo 

por las aguas antárticas a través del 

juego ILAN y que anoten en su 

cuaderno de ciencias interacciones 

interesantes o fenómenos que les 

llamen la atención del juego ILAN y 

que se relacionen con su temática 

de investigación. 

Los/as 

estudiantes 

compartirán 

respuestas con 

sus saberes 

previos. 

Los/as 

estudiantes se 

dividen en grupo y 

seleccionan roles 

de científicos de 

manera 

autogestionada 

por ellos.   

Opción 1: 

incorporar el 

video de cómo es 

bucear en la 

Antártica 

  

https://www.youtube.com/watch?v=X7fS9htn1Eg
https://www.youtube.com/watch?v=X7fS9htn1Eg
https://www.youtube.com/watch?v=X7fS9htn1Eg
https://www.youtube.com/watch?v=X7fS9htn1Eg


 

Neuronas a la 

obra 

Disponer de los espacios grupales, 

para que los estudiantes puedan 

comenzar a jugar ILAN. 

Como facilitador debe ser un 

moderador entre las mesas de 

juegos que se encuentran activas. 

Los y las 

estudiantes 

comienzan a jugar 

ILAN. 

Los y las 

estudiantes 

realizan 

anotaciones sobre 

fenómenos de 

interés a 

investigar acorde 

a su grupo de 

investigación 

Opción 1: sacar 

fotografías a 

fenómenos de 

interés que se 

propicien durante 

el juego 

Reflexión Una vez terminado el juego, puede 

solicitar a sus estudiantes que 

comenten los fenómenos o 

interacciones que les llamaron la 

atención durante el juego y que se 

relacionen con su futura 

investigación. 

Se comentan todas las áreas de 

investigación y se puede diseñar un 

plan de investigación entre los 

grupos 

Los/as 

estudiantes 

comentan sus 

interacciones que 

les llamaron la 

atención. 

Los/as 

estudiantes 

pueden comenzar 

a describir su plan 

de investigación 

  

Oportunidades 

de 

investigación 

Como oportunidad de investigación se sugiere que puedan averiguar e 

investigar sobre la corriente circumpolar Antártica y el rol que esta juega en el 

movimiento de las especies oceánicas u otro tema de interés. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Guion conjetural Sexto básico 

  

Estimado/a docente recuerde que estas son sugerencias didácticas y metodológicas 

para los espacios de aprendizaje, pero usted es libre de adaptar y modificar sus 

espacios de aprendizaje acorde a su realidad. 

 

De cadenas a redes complejas: el mundo trófico  

Tiempo 

Se sugieren dos clases. Primera clase 

identificar los diferentes seres vivos 

participantes del ecosistema y redes 

tróficas del juego ILAN. Segunda 

representación gráfica y socialización 

de las redes tróficas identificadas.   

Lugar 

Sala de clases 

Participantes 

Estudiantes y docente. 

Objetivo general 

Identificar y representar los niveles tróficos y flujo de energía de los diferentes seres vivos de un 

ecosistema Antártico, además reflexionar sobre los impactos que tiene el ser humano en el flujo 

de energía en los ecosistemas.  

Conexión curricular 

Eje: Ciencias de la vida 

Objetivos de aprendizaje: 

- OA1: Explicar, a partir de una investigación experimental, los requerimientos de agua, dióxido 

de carbono y energía lumínica para la producción de azúcar y liberación de oxígeno en la 

fotosíntesis, comunicando sus resultados y los aportes de científicos en este campo a través del 

tiempo. 

- OA2: Representar, por medio de modelos, la transferencia de energía y materia desde los 

organismos fotosintéticos a otros seres vivos por medio de cadenas y redes alimentarias en 

diferentes ecosistemas. 

- OA3: Analizar los efectos de la actividad humana sobre las redes alimentarias. 



 

Descripción general 

  

En esta o estas sesiones, los/as estudiantes deben 

identificar los diferentes niveles tróficos y seres vivos 

que la componen, por medio del juego ILAN, prestando 

atención a las diferentes jugadas y acciones en la mesa 

de juego, realizando anotaciones de los niveles y seres 

vivos que vayan siendo parte del ecosistema y la 

corriente antártica durante el juego. Posteriormente se 

sugiere que los/as estudiantes por grupo realicen 

representaciones gráficas de redes tróficas por medio 

de las anotaciones que realizaron durante el juego.  

Actividades de la sesión Activación de conocimientos previos mediante la 

creación de hipótesis  

Identifican especies antárticas y sus niveles tróficos  

Jugar ILAN.  

Reflexionan sobre el impacto de los humanos en las 

relaciones tróficas.  

Forma de evaluación de la sesión Se sugiere una evaluación formativa con foco en la 

congruencia de las redes tróficas identificadas por 

los/as estudiantes y una evaluación sumativa asociada 

a la representación gráfica de las redes tróficas.  

Materiales Cuaderno de ciencias 

Juego ILAN 

Para la representación gráfica se sugieren materiales 

concretos a libre elección, e.g. cartulinas, recortes, etc.  

 

 

 

 

 

 



 

Tiempo Acciones del facilitador (docente, 

profesional de la educación u 

otros) 

Acciones 

esperables de 

los/as 

estudiantes 

Herramientas y 

oportunidades 

tecnológicas 

Focalización Inicia la conversación preguntando : 

¿podrá sobrevivir “bob esponja” en 

el océano antártico?  

 

Luego de escuchar las hipótesis de 

sus estudiantes, inicie la 

conversación con sus estudiantes 

comentando lo siguiente:  

 

“Las esponjas antárticas son una 

especie de marcador de cambios 

ambientales, y  cumplen roles como 

de ingeniero ecosistémico. La 

esponja filtra agua que se encuentra 

cargada con material orgánico, 

como carbono particulado y 

microorganismos” 

  

Invite a sus estudiantes a socializar 

la siguiente pregunta: ¿qué serán 

los ingenieros ecosistémicos?  

 

Modere las respuestas para 

alcanzar una aproximación al 

concepto  

Los/as 

estudiantes 

presentarán 

hipótesis sobre la 

supervivencia de 

“bob esponja” en 

el océano 

antártico, 

mediante sus 

conocimientos 

previos.  

Bajo el imaginario 

mental de los/as 

estudiantes 

responderán 

sobre su creencia 

del concepto 

ingenieros 

ecosistémicos  

Opción 1: iniciar 

la sesión 

proyectando el 

siguiente video: 

https://www.youtu

be.com/watch?v=

8CztkFwr8_A 

 

Opción 2: Invite a 

sus estudiantes a 

que averiguen los 

conceptos de: 

ingeniero 

ecosistémico y 

carbono 

particulado.  

https://www.youtube.com/watch?v=8CztkFwr8_A
https://www.youtube.com/watch?v=8CztkFwr8_A
https://www.youtube.com/watch?v=8CztkFwr8_A


 

Neuronas a la 

obra 

Disponer de los espacios grupales, 

para que los estudiantes puedan 

comenzar a jugar ILAN. 

Antes de comenzar a jugar, explicar 

que como grupo de juego deben ir 

anotando las especies que van 

saliendo en sus turnos y sus niveles 

tróficos, además identificar las cartas 

factores e ir analizando el rol que van 

teniendo sus acciones en el 

ecosistema del juego y en la vida 

real.  

Como facilitador debe ser un 

moderador entre las mesas de 

juegos que se encuentran activas. 

 

Los y las 

estudiantes 

comienzan a jugar 

ILAN. 

Los y las 

estudiantes 

realizan 

anotaciones sobre 

las especies que 

van formando su 

ecosistema y su 

nivel trófico.  

Los y las 

estudiantes van 

reflexionando 

sobre las acciones 

de las cartas 

factores.  

 

Reflexión Una vez terminado el juego, puede 

solicitar a sus estudiantes que 

comenten la riqueza y diversidad de 

especies de sus ecosistemas y los 

niveles tróficos que identificaron.  

Solicite que indiquen el factor que 

más les llamó la atención y guíe la 

reflexión como grupo curso sobre la 

incidencia de los humanos en las 

relaciones tróficas.  

Un representante 

por grupo señala 

la riqueza y 

diversidad de 

especies 

identificadas.  

Los/as 

estudiantes 

realizan 

inferencias sobre 

el rol del ser 

humano en las 

relaciones 

tróficas.  

 

Oportunidades 

de 

investigación 

Como oportunidad de investigación se sugiere que puedan averiguar sobre la 

erosión del continente antártico y el efecto de la erosión en las interacciones 

ecológicas terrestres.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Guion conjetural Séptimo básico 

  

Estimado/a docente recuerde que estas son sugerencias didácticas y metodológicas 

para los espacios de aprendizaje, pero usted es libre de adaptar y modificar sus 

espacios de aprendizaje acorde a su realidad. 

 

Comparando a mis favoritos  

Tiempo 

Se sugieren dos clases. Primera clase 

identificar un microorganismo y un 

macroorganismo del interés del 

estudiante. Segunda clase, disertación 

de la comparación del microorganismo 

y macroorganismo  

Lugar 

Sala de clases 

Participantes 

Estudiantes y docente. 

Objetivo general 

Identificar microorganismos y macroorganismos partícipes del juego ILAN, posteriormente 

selecciona uno de cado uno y realizar una comparación entre ellos en los siguientes puntos 

focales: alimentación, reproducción, intercambio gaseoso, entre otros y que interacción tienen con 

la salud humana (de existir).   

 

Conexión curricular 

Eje: Biología 

Objetivos de aprendizaje: 

OA 5: Comparar, usando modelos, microorganismos como virus, bacterias y hongos, en relación 

con:  

- Características estructurales (tamaño, forma y estructuras). 

- Características comunes de los seres vivos (alimentación, reproducción, respiración, etc.). 

- Efectos sobre la salud humana (positivos y negativos). 



 

Descripción general 

  

En esta o estas sesiones, los/as estudiantes deben 

identificar los microorganismos y macroorganismos 

partícipes del juego ILAN, posteriormente seleccionan 

uno de cada uno para realizar una comparación entre 

ellos. 

Actividades de la sesión Activación de conocimientos previos mediante la 

reflexión de preguntas.  

Identifican organismos microscópicos y macroscópicos 

por medio del juego ILAN.  

Realizan comparaciones entre organismos 

microscópicos y macroscópicos.  

Forma de evaluación de la sesión Se sugiere una evaluación formativa en la comparación 

de las características de las especies seleccionadas 

(una macroscópica y otra microscópica) 

Materiales Cuaderno de ciencias 

Juego ILAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Tiempo Acciones del facilitador (docente, 

profesional de la educación u 

otros) 

Acciones 

esperables de 

los/as 

estudiantes 

Herramientas y 

oportunidades 

tecnológicas 

Focalización Inicia la conversación preguntando : 

¿Qué son los productos 

anticancerígenos?  

 

Luego de escuchar las hipótesis de 

sus estudiantes, inicie la 

conversación con sus estudiantes 

comentando lo siguiente:  

 

“Existen algas en Antártica que 

poseen moléculas con potencial de 

ser anticancerígenas…”  

 

 

Invite a sus estudiantes a socializar 

la siguiente pregunta: ¿debemos 

explotar esas algas y sus 

propiedades?   

 

Modere las respuestas para 

alcanzar una reflexión sobre la 

potencialidad de estudios 

biomédicos asociados a especies 

antárticas.  

Los/as 

estudiantes 

presentarán sus 

preconcepciones 

acerca de los 

productos 

anticancerígenos. 

Bajo las ideas 

previas de los 

estudiantes se 

producirá un 

debate sobre la 

explotación de 

recursos 

antárticos y su 

aplicación en la 

medicina.   

Opción: lectura de 

noticias 

antárticas, 

ejemplo: 

https://prensaanta

rtica.cl/tag/algas/  

https://prensaantartica.cl/tag/algas/
https://prensaantartica.cl/tag/algas/


 

Neuronas a la 

obra 

Disponer de los espacios grupales, 

para que los estudiantes puedan 

comenzar a jugar ILAN. 

Antes de comenzar a jugar, explicar 

que de manera individual 

seleccionarán un organismo 

microscópico y otro macroscópico, 

que fuese parte de su tablero de 

juego, para posteriormente realizar 

una comparación entre ellos, desde 

la perspectiva de: alimentación, 

reproducción, intercambio gaseoso, 

entre otros y que interacción tiene 

con la salud humana (de existir).   

 

Como facilitador debe ser un 

moderador entre las mesas de 

juegos que se encuentran activas. 

 

Los y las 

estudiantes 

comienzan a jugar 

ILAN. 

Los y las 

estudiantes 

realizan 

anotaciones sobre 

las especies 

microscópicas y 

macroscópicas 

que son parte del 

tablero de juegos.  

Los y las 

estudiantes 

seleccionan un 

individuo 

macroscópico y 

otro microscópico 

para realizar 

comparaciones.  

Opción: tomar 

fotografías de 

organismos 

microscópicos y 

macroscópicos.  

Reflexión Una vez terminado el juego, puede 

solicitar a sus estudiantes que 

reflexionen sobre la riqueza de 

organismos microscópicos 

presentes en el tablero de juego y lo 

comparen con la diversidad de 

organismos macroscópicos. Entable 

una pregunta: ¿porque se 

conocerán más organismos 

microscópicos que microscópicos?  

Los estudiantes 

entregan diversas 

hipótesis sobre la 

pregunta 

planteada.  

 

Oportunidades 

de 

investigación 

Como oportunidad de investigación se sugiere que puedan averiguar sobre el 

rol de la atmósfera en el clima antártico y su incidencia en la distribución y 

diversidad de especies.  

 

 

 

 

 

 



 

 

Guion conjetural Octavo básico 

  

Estimado/a docente recuerde que estas son sugerencias didácticas y metodológicas 

para los espacios de aprendizaje, pero usted es libre de adaptar y modificar sus 

espacios de aprendizaje acorde a su realidad. 

 

Modelando y comparando reinos antárticos  

Tiempo 

Se sugieren dos clases. La primera 

clase por medio del juego ILAN 

identificaran organismos de los reinos 

plantae, protista y animalia, para una 

segunda clase crear un modelo 

comparativo.  

Lugar 

Sala de clases 

Participantes 

Estudiantes y docente. 

Objetivo general 

Crear un modelo comparativo entre especies del reino plantae, protista y animalia en las que 

identifiquen similitudes y diferencias en cuanto a estructuras, respuestas a estímulos, transporte 

de sustancias e intercambio gaseoso.  

 

Conexión curricular 

Eje: Biología 

Objetivos de aprendizaje: 

OA 4: Crear modelos que expliquen que las plantas tienen estructuras especializadas para 

responder a estímulos del medio ambiente, similares a las del cuerpo humano, considerando los 

procesos de transporte de sustancia e intercambio de gases. 



 

Descripción general 

  

En esta o estas sesiones, los/as estudiantes deben 

identificar organismos del reino plantae, protista y 

animalia del juego ILAN, para posteriormente 

seleccionar uno de cada reino para generar un modelo 

comparativo. Este modelo puede ser con materiales 

reciclados y/o en formato digital 

Actividades de la sesión Activación de conocimientos previos mediante la 

reflexión de preguntas.  

Identifican organismos de los reinos plantae, protistas 

y animalia.  

Realizan modelos comparativos entre organismos de 

diferentes reinos.  

Forma de evaluación de la sesión Se sugiere una evaluación sumativa del modelo 

comparativo entre los organismos del reino plantae, 

protista y animalia.  

Materiales Cuaderno de ciencias 

Juego ILAN 

Materiales reciclados de libre elección para la creación 

de modelos comparativos  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Tiempo Acciones del facilitador (docente, 

profesional de la educación u 

otros) 

Acciones 

esperables de 

los/as 

estudiantes 

Herramientas y 

oportunidades 

tecnológicas 

Focalización Inicie la conversación con sus 

estudiantes comentando lo 

siguiente:  

 

Si todos los seres vivos estamos 

formados por células ¿por qué 

existen diferentes reinos en la 

naturaleza? 

 

 

Invite a sus estudiantes a socializar 

la siguiente pregunta: ¿existen virus 

en la Antártica? ¿Tienen su propio 

reino?  

 

Modere las respuestas para 

alcanzar una reflexión sobre sí 

podemos considerar a la virus como 

seres vivos y cómo son capaces de 

sobrevivir en Antártica  

Los/as 

estudiantes 

presentarán sus 

conocimientos 

previos acerca de 

las preguntas 

planteadas.  

 

 



 

Neuronas a la 

obra 

Disponer de los espacios grupales, 

para que los estudiantes puedan 

comenzar a jugar ILAN. 

Antes de comenzar a jugar, explicar 

que de manera individual 

seleccionarán un organismo de los 

reinos plantae, protista y animalia, 

que fuese parte de su tablero de 

juego, para posteriormente realizar 

un modelo comparativo en donde 

identifiquen similitudes y diferencias 

en cuanto a estructuras, respuestas 

a estímulos, transporte de sustancias 

e intercambio gaseoso.  

 

Como facilitador debe ser un 

moderador entre las mesas de 

juegos que se encuentran activas. 

 

Los y las 

estudiantes 

comienzan a jugar 

ILAN. 

Los y las 

estudiantes 

realizan 

clasificación de 

organismos según 

el reino al que 

pertenecen y que 

son parte del 

tablero de juegos.  

Los y las 

estudiantes 

seleccionan un 

individuo de cada 

reino para realizar 

un modelo 

comparativo.  

Opción: realizar 

un modelo 

comparativo bajo 

alguna plataforma 

tics.   

Reflexión Una vez terminado el juego, puede 

solicitar a sus estudiantes que 

reflexionen sobre qué reino presenta 

la mayor diversidad asociada a su 

tablero de juego.  

Los estudiantes 

entregan diversas 

respuestas ala 

pregunta 

planteada, según 

su tablero de 

juegos  

 

Oportunidades 

de 

investigación 

Como oportunidad de investigación se sugiere que puedan averiguar sobre 

qué formas de energías sustentables se pueden potenciar en antártica.   

 


